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La materia Proyectos de Robdtica se encuentra dentro
del grupo siguiente de optativas de 2 horas
semanales:

* Filosofia

* Cultura Cientifica

* Cultura Clasica

* Artes Escénicas y Danza

* Proyectos de Robdtica <
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La asignatura

* Se trabaja programando sistemas y robots, aportando
los conocimientos necesarios para la construccion
fisica de los mismos.

* Se trabaja en aula taller y en aula de ordenadores.

* Es necesario tener en casa ordenador con conexidén a
Internet.

* Los alumnos aportan parte de los materiales para las
practicas.
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Proyectos de Robébtica, dirigida a:

* Alumnos que muestran gusto e interés por la actividad
tecnoldgica y que piensan seguir en el futuro estudios
relacionados con la Tecnologia o con la Ciencia
(Ingenieria, Matematicas, Fisica,...).

* Alumnos que, sin tener un perfil tecnoldgico, son
conscientes de la importancia de la programacién y la
robodtica y su presencia en campos diferentes de la
ciencia o el arte (instalaciones artisticas, control de
constantes vitales, etc.)

* Alumnos que piensan estudiar ciclos formativos de
caracter tecnoldgico.
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Los contenidos que se estudian:

* Elaboracion de proyectos y resolucion de
problemas con herramientas digitales.

* Diseno 3D y fabricacion digital.

* Pensamiento computacional: programacion de
sistemas técnicos.

* Automatizacién y robodtica. Desarrollo sostenible.
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