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Seccion 2. Trabajo con gréaficos.

1. CREAR UNA NUEVA PAGINA EN EL SITIO. CONFIGURACIONES BASICAS.

2.

a. Abre Dreamweaver y en el panel Sitio selecciona el sitio que estas creando (comprueba

que es el tuyo y no el de otro grupo).

Crea un nuevo documento. Al entrar en el programa, veras que hay un documento en
blanco, sin titulo y sin nombre de archivo. Ponle como titulo Inventos de todo tipo —
Inventos indtiles — llustraciones y guardalo con el nombre ilustrac_inutil.htm en la
carpeta raiz del sitio, indicativo del cursoProyectol.

Haz una vista previa en el navegador y fijate en la barra de titulo: este orienta al
visitante de donde se encuentra.

d. Selecciona Modificar/Propiedades de la pagina, y

e Escoge como color de fondo #FFCCFF.

e Selecciona como imagen de fondo la imagen fondo2.gif que se encuentra en la
carpeta Sec2 de Material. Acepta.

Macromedia Dreamweaver M

Ezte archivo esta fuera de la carpeta raiz del sitio Tnventoz de todo tipo', v puede no estar
accesible al publicar el sitio,

La carpeta raiz es:
LA esugh 2003- 200458 achillerato 03-044Fropectolt

iDezea copiar en ella el archivo ahora?

e Contesta si a la pregunta sobre si quieres copiar la imagen a la carpeta raiz.
Déjala "suelta" en la carpeta raiz y pincha en Guardar.

e Acepta para salir del cuadro de didlogo Propiedades de péagina.

INSERTAR GRAFICOS EN LA PAGINA. UBICACION.

a. Sitta el cursor en la primera linea del documento y haz clic sobre el botén Imagen de la

ficha Comun de la barra Insertar.

= Inzertar

Comin | Disposicid Texto Mart
NeFAEEEIEETT2X |
I

En el cuadro de dialogo Seleccionar origen de imagen que se abre, busca la imagen
encabel.gif que se encuentra en la carpeta Sec2 de Material. Fijate en la vista previa y
en la informacién de la imagen que te aparece a la derecha (392x60, es el ancho por
alto de la imagen en pixeles). Acepta y asegurate de que queda copia de la imagen en
la carpeta raiz del sitio.

Insertar desde el panel Sitio. Si el archivo de imagen que queremos insertar esta
colocado previamente en la carpeta raiz del sitio, puede insertarse simplemente
arrastrandolo al lugar deseado del documento. Prueba arrastrando encabel.gif debajo
del encabezado que ya tienes, y bérralo después, dejando sélo el de arriba. Si no ves el

archivo en el panel Sitio, pincha en el botén Actualizar G.
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Si en el sitio tienes demasiados archivos como para encontrar facilmente la imagen que
buscas, puedes usar el panel Activos (del mismo grupo de paneles Sitio) para ver solo
las imagenes, de forma parecida a como hicimos con los colores.

= Archivos

Imagenes

Imagenes: % Sitio  Fawvoritas H

EEE | v ™% INITI &

Centra el encabezado. Selecciona la imagen encabel.gif haciendo clic sobre ella, y en

el Inspector de Propiedades pincha sobre el botén Alinear al centro HEE (ojo, que
no es el mismo que el del menu desplegable Alinear).

Guarda y haz una vista previa en el navegador.

3. OPERACIONES BASICAS SOBRE GRAFICOS.

a.

Cambio del tamafio de la imagen. Pincha sobre la imagen que acabas de insertar y
actuando sobre los tiradores, hazla un poco mas grande. Fijate en el ancho y el alto en
el Inspector de Propiedades. Si quieres que se mantengan las proporciones, pulsa
Mayusculas mientras arrastras un tirador.

Cambio del tamafio de la imagen desde el inspector. Con R a s aEn bl E

la imagen seleccionada, ajusta el tamaifio de la imagen a Imagen, 2K fnle33
una Anchura de 400 y una Altura de 62. Estos nimeros | ™"
estdn en negrita porque ha sido modificado el tamafio |
original.

| Al |52

Recupera el tamafio original de la imagen pinchando sobre Restablecer tamafio del
Inspector de Propiedades.

Incorpora un borde alrededor de la imagen. Selecciona la imagen, y en el cuadro de
texto Borde E°m del Inspector de Propiedades introduce el valor 1 para generar
un borde de grosor 1 pixel.

Asignacion de etiquetas <alt> a un grafico. Selecciona la imagen de encabezado, y en

el cuadro de texto Alt del Inspector de propiedades ** | =1 introduce el texto
Inventos indtiles. llustraciones. Este texto aparecera en el navegador al pasar el raton
por encima de la imagen. Guarda y haz una vista previa en el navegador.

4. GRAFICOS Y TEXTO.

a.

Inserta en tu documento de Dreamweaver el texto del documento ilustr_inutil.doc que se
encuentra en la carpeta Sec2 de Material. Crea un nuevo parrafo en llustrac_inutil.htm
pulsando Intro a continuacion de la imagen de encabezado, y luego copia en el nuevo
parrafo desde Word el contenido del archivo ilustr_inutil.doc. Alinea a la izquierda y lee
el texto.

Inserta un salto de péarrafo mediante Intro después del primer péarrafo e inserta en la
nueva linea la imagen rascador.jpg desde la carpeta Sec2 de Material (recuerda cémo
insertaste la imagen de encabezado).
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Selecciona la imagen y en el cuadro de texto Alt del Inspector de Propiedades
i | =l introduce el texto Rascador coordenado.

Centra la imagen.

Pon pie a la imagen. Crea un salto de linea (MayUsculas+Intro) detras de la imagen y
escribe en él Foto del Rascador Coordenado. Observa que el pie esta tambien centrado
porque has introducido un salto de linea y por tanto forma parte del mismo parrafo que
la imagen, que esta centrado. Dale al texto del pie el siguiente formato: fuente Verdana,
tamafno —2 y el color #660000.

Sitia el cursor al principio del tercer péarrafo (que comienza por Con la misma
practicidad...) e inserta la imagen mantequilla.jpg que se encuentra donde la ultima que
insertaste. Observa que aparece delante del texto, con la primera linea que comienza
en la base de la imagen.

Selecciona el gréafico que acabas de insertar y elige Izquierda en el mena desplegable
Alinear del Inspector de Propiedades. Observa que lo que estas haciendo es alinear la
imagen respecto del texto de su mismo péarrafo o linea.

Ajustar el espacio entre la imagen y el texto. Selecciona la segunda imagen
mantequilla.jpg y agrega 5 pixeles de espacio vertical y 10 de espacio horizontal.

- = Propiedades

Imagen, 14K | an [174 Crigen [mantequilajpg i | @
m | afzo0 winculo | 3 [[Rdiar [ Restab. tamaic) &
Maps|  Espacio¥|  Destino | =] Bee| EE%
'k O EspacioH | Crig | LT Alinear Im -

Guarda y haz una vista previa en el navegador.

INCORPORACION DE ANIMACIONES FLASH.

a.

Coloca el cursor al final del penultimo parrafo (acaba con ... que no nos gusten mucho y
quitarles la suela.) y crea un nuevo parrafo entre este parrafo y el ultimo. Inserta en este
nuevo parrafo la imagen zapato.jpg.

Incorporar una animacién. Sitla el cursor a la derecha de la imagen zapato.jpg que
acabas de insertar, y haz clic sobre el boton Flash de la ficha Comun de la barra
Insertar.

Comin | Disposicid Texto | Tablas | Mar

R DG EEEED e

Siguiendo un procedimiento similar al de insertar una imagen, inserta el archivo
lluvia.swf de animacion flash que se encuentra en la carpeta Sec2 de Material.

Ajusta el tamafio de la animacion. Con la imagen seleccionada y usando los tiradores,
ajusta el tamafio de la animacién hasta que el tamafio sea aproximadamente el mismo
que el de la imagen zapato.jpg. Comprueba que las dos quedan alineadas
horizontalmente (mantén las proporciones con Mayusculas).

Ver la animacién. Con la animacién seleccionada, pincha en Reproducir del Inspector
de Propiedades. Visto el efecto, pincha en Detener.

Guarda y haz una vista previa en el navegador.

Selecciona la imagen zapato.jpg y en E=psieH [5 pon 5 pixeles.
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g. Coloca el cursor a la derecha de la animacién y selecciona centrar EE ==l para que
el parrafo (la imagen y la animacion) queden centrados.

h. Al texto del ultimo parrafo Zapatos Sin Suelas. No aptos para lluvia., dale el mismo
formato que al pie de la foto del rascador coordenado, usando estilos HTML.

6. INCORPORACION DE BOTONES FLASH.

a. En el documento ilustrac_inutil.htm sitla el cursor en un parrafo por debajo del texto
que acabas de modificar.

b. Selecciona la ficha Media de la barra Insertar y haz clic sobre el m
icono Botodn flash. En el cuadro de diadlogo Insertar boton Flash . ?] ﬁ iy
/

que se abre,

o En lalista Estilo, selecciona Glass-purple.

e En el cuadro de texto Texto del botén, escribe Principal.

e En el menu Fuente, elige Verdana.

e En el cuadro de texto Tamafio, escribe 12.

e Como color de fondo escoge #FFCCFF.

e En el cuadro de texto Guardar como, escribe principal-boton.swf

o Acepta.

Guarda y haz una vista previa en el navegador. Pasa el cursor por encima del botoén.

En Dreamweaver, haz doble clic sobre el botén flash, y en el cuadro de dialogo elige las
opciones a tu gusto.

e. Guarda el documento y sal de Dreamweaver.
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1. FORMATOS DE GRAFICOS.

Los formatos de gréaficos mas comunes y admitidos de manera mas frecuente en la web, son
GIF (Graphic Interchange Format) y JPEG (Joint Photographic Experts Group). Cuando en un
programa de tratamiento de imagenes preparemos un grafico para la web y tengamos que
decidir entre guardarlo como GIF o como JPEG, siempre buscaremos la mejor calidad y el
menor tamafio.

¢ El formato GIF. Como regla general, es recomendable utilizar GIF si el trabajo presenta
zonas grandes de colores uniformes sin mezcla de colores. GIF funciona bien con texto,
graficos geométricos, imagenes con un numero limitado de colores y dimensiones de
imagenes muy pequefias. Las imagenes GIF pueden guardarse como méximo, utilizando
un modo de color de 8 bits, en el que s6lo pueden representarse 256 colores. Los archivos
GIF tienden a cargarse mas rapidamente, tienen mas opciones de optimizacion y admiten
transparencia y animacion.

e EI formato JPEG. Para imagenes fotograficas o imagenes con mayor gama de
tonalidades, es recomendable utilizar JPEG. Este formato gestiona muy bien la
combinacion de colores y es capaz de producir imagenes fotograficas de calidad elevada.
JPEG guarda la imagen en modo de 24 bits, manteniendo todos los colores utilizando un
sistema de compresion donde se pierden todos los datos que sobran.

2. TAMANO DE UNA IMAGEN.

¢ Dimensiones de una imagen. El tamafio de una imagen lo expresaremos en pixeles (el
pixel es cada uno de los puntos o elementos de la figura). Asi, una imagen de 300x200 es
una imagen de 300 pixeles de anchura y 200 de altura.

e Cambio de tamafio de la imagen. Los cambios de tamafio dentro de Dreamweaver no
afectan al tamafio del archivo. Para conseguir un archivo més pequefio reduciendo el
tamafio de un grafico, habria que utilizar un programa de edicion de imagenes.

3. TEXTO Y GRAFICOS.

e Desplegable Alinear del Inspector de Propiedades. Cuando seleccionamos un grafico,
en el Inspector de Propiedades aparece el desplegable Alinear.

o Rodear la imagen con texto. Las opciones que aparecen en el desplegable son
opciones de alineacion de la imagen respecto del texto de su misma linea o parrafo.
Solo dos de las opciones (Izquierda y Derecha) alinean todo el texto. El resto de
opciones solo sirven para ubicar una linea de texto sencilla al lado de un grafico. Son
mas Utiles al alinear varias imagenes.

o De manera similar a como se alinea texto con imagen, pueden alinearse imagenes
entre si 0 varias imagenes con texto. Alineamos la imagen que seleccionamos
respecto del parrafo.

e Espaciado horizontal y vertical. Sirve para separar la imagen del texto. Cuando se utiliza
esta opcidn, el espaciado se afiade a los dos lados.

4. INTRODUCIR OBJETOS FLASH.

En Dreamweaver podemos crear texto flash como vimos en la primera seccién del tema, y
también botones flash. Aparte de esto, podemos incluir en nuestros documentos animaciones
creadas con otros programas.
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Animaciones Flash. No podemos crearlas con
Dreamweaver, pero es facil insertarlas siempre y cuando
tengamos ya la animaciéon. En el Inspector de Propiedades
tenemos dos opciones para las animaciones flash: Bucle que
si estd activada hara que la animacion se reproduzca
indefinidamente, y Reproduccion automatica que hara que
esta se empiece a reproducir al cargarse la pagina.

- = Propiedades

f Flash, 1 EC

| o[ 133

IF Eucle Ezpacio ¥ i
IF Fep. autom. EspacioH |5

Botones flash. Podemos crearlos y guardarlos con Dreamweaver (a partir de un conjunto
de estilos de botones disponible). Estos botones se guardan en ficheros de poco tamafio y
buena calidad, por ser de tipo vectorial. Los botones flash tienen tres estados: el primero es
la apariencia del botén cuando el cursor no esta situado sobre él. El segundo estado es el
aspecto del botén cuando el cursor esta encima del botén pero no se ha hecho clic. El
tercer estado se muestra cuando el cursor esta sobre el boton y se ha hecho clic con el

raton.
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