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Seccidn 4. Trabajo con tablas.

Antes de comenzar el trabajo con tablas, profundizaremos en la organizacion del sitio.

1. VER EL MAPA DEL SITIO.

Como ya se ha dicho en la seccién 3, antes de empezar a crear un sitio conviene tener claro
cdmo queremos que este sea y dedicar un tiempo a hacer un esquema sobre una hoja de
papel. Dreamweaver dispone de la posibilidad de crear y ver un mapa del sitio, es decir, una
representacion visual de una porcion o de la totalidad del sitio, que es algo parecido al
esquema sobre el papel.

a. Estructura actual del sitio. Después de las ultimas operaciones efectuadas sobre el sitio
gue estads creando, la estructura local que debes tener en el panel sitio, es la de la
imagen (fijate también en las partes sefialadas con flechas).
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b. Seleccionar una pagina como principal. En el panel anterior pincha con el botén
derecho sobre index.htm y en el menud contextual selecciona Establecer como péagina
principal. De esta manera, en el mapa, todas las paginas colgaran de este documento.

c. Ver el mapa de nuestro sitio. Pincha en el botdbn Ampliar/contraer @ para ampliar el

panel Sitio, y después pincha sobre el botén Mapa del sitio @&1 A la derecha de la
pantalla tendras el panel de archivos locales, y a la izquierda el mapa del sitio.
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d. Prueba con el botdn Mapa del sitio @l y con el botén Ampliar/contraer @
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2. MODIFICAR EL MAPA DEL SITIO.

Desde La pantalla anterior podremos crear carpetas o archivos y vincularlos entre si, de
manera que podremos hacer un mapa de lo que sera nuestro sitio, aunque los archivos se
encuentren sin contenido. Ahora afiadiremos a la estructura de nuestro sitio otra parte, que
serd la dedicada a Objetos imposibles, parte que usaremos para trabajar con tablas.

a. Creacion de carpetas. Pinchando en el panel de archivos locales (en la vista ampliada o
contraida) con el boton derecho sobre la carpeta en que quieres crear otras carpetas,
crea las siguientes:

e En la carpeta raiz del sitio, crea una carpeta llamada imposibles.

e Dentro de la carpeta imposibles, crea una carpeta llamada intro_imposibles y
otra llamada expo_imposibles.

¢ Dentro de esta Ultima, crea estas tres carpetas:

o trabajo
0 casa
0 varios

b. Creacion de archivos. Con un procedimiento similar a la creacién de carpetas, crea los
archivos que se te indican.

e Dentro de la carpeta intro_imposibles, crea el archivo intro_imposibles.htm
e Dentro de la carpeta expo_imposibles, crea el archivo expo_imposibles.htm
e Dentro de la carpeta trabajo, crea los siguientes archivos:

o trabajo.htm
0 herramientas_prehistoricas.htm
0 clavos_especiales.htm
0 guantes_cactus.htm
¢ Dentro de la carpeta casa, crea el siguiente archivo:

0 casa.htm

e Dentro de la carpeta Varios, crea el siguiente archivo:

0 varios.htm &rchivos locales
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Ahora tu sitio tiene la estructura siguiente:
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Establecer vinculos desde la vista mapa. Con el panel Sitio ampliado (a la izquierda el
mapa del sitio, y a la derecha el panel de archivos locales), pincha sobre index.htm en

el mapa, y usando el icono Sefalar archivo E113‘apunta al archivo intro_imposibles.htm
del panel de archivos locales: este colgara ahora del mapa.

Siguiendo el mismo procedimiento que en el paso anterior, haz los siguientes vinculos:

e Situado sobre el archivo intro_imposibles.htm del mapa, sefiala al archivo
expo_imposibles.htm.

e Situado sobre el archivo expo_imposibles.htm del mapa, sefiala a los archivos
varios.htm, casa.htm y trabajo.htm del panel de archivos locales (si no puedes
ver el icono Sefalar archivo % al lado de algun archivo del mapa, botén
derecho y Ver como raiz).

e Situado sobre el archivo trabajo.htm del mapa, sefiala a los archivos
herramientas_prehistoricas.htm, clavos_especiales.htm y guantes_cactus.htm

Ver el nuevo mapa. Expande todos los niveles del mapa y comprueba que tienes una
estructura similar a la de la figura (NO CONFUNDAS EL MAPA DEL SITIO CON SU
ESTRUCTURA DE CARPETAS). Puedes cambiar el nimero de columnas del mapa y
su anchura desde Ver/Disefio.
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Como vemos, en nuestro sitio hay una péagina principal, index.htm, que tiene vinculadas dos
paginas y una direccién de correo electrénico. Si nos fijamos en la parte de Objetos imposibles
vemos que intro_imposibles.htm esta vinculada con expo_imposibles.htm, que a su vez esta
vinculada con otras tres: varios.htm, casa.htm y trabajo.htm. Esta Gltima esta vinculada a tres

mas.

La tarea de crear estos archivos y sus vinculos, podria haberse hecho fuera del panel sitio,
creando los documentos en Dreamweaver y guardandolos, pero no habria sido tan comodo y
rapido. Puedes ver que los archivos estan vacios (doble clic sobre ellos para abrirlos) salvo
cuando tienen vinculos, que contienen un texto vinculado que luego podremos modificar.
Después se trabajara sobre estos documentos base.

f.

Titulos de las paginas desde el mapa del sitio. Con el panel Sitio ampliado, selecciona
Ver/Mostrar titulos de paginas, y haciendo dos clic (no muy seguidos) sobre los archivos
en el mapa, cambia los titulos para que gqueden como en el grafico de la figura que
tienes a continuacion (fijate en el panel de archivos locales para saber qué archivo
seleccionas). Cuando termines, vuelve a mostrar los nombres de los archivos en el
mapa y contrae el panel Sitio para ir a la vista mas corriente de Dreamweaver.
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Comprueba en el panel de archivos locales que has seguido las recomendaciones
sobre nombres de archivos (seccion 1), especialmente no haber puesto tildes y no
haber usado mayusculas. Sal del programa.

3. INSERTAR UNA TABLA.

a.

Entra en Dreamweaver, selecciona tu sitio y abre el documento intro_imposibles.htm.
Desplaza un par de parrafos el texto azul que tienes (es del enlace realizado desde la
vista de mapa).

Imagen de fondo. Coloca como imagen de fondo el grafico fondo3.gif que tienes en la
carpeta Sec 4 de Material. Deja copia de esta imagen dentro de la carpeta
intro_imposibles.htm.

Encabezado. Al principio de la pagina, inserta la imagen cabecera_intro_imposibles.gif
situada en Sec 4 de Material. Deja copia de esta imagen dentro de la carpeta
intro_imposibles. Guarda y con F12 haz una vista previa en el navegador. No olvides
guardar de vez en cuando.

Texto introductorio. Coloca el cursor a la derecha de la imagen que acabas de insertar y
crea dos nuevos parrafos con dos pulsaciones de Intro, y donde se encuentra el cursor
escribe este texto que esta entre comillas, dandole el formato que tu quieras:

"Aqui podras contemplar algunos de los objetos incluidos en el Catalogue d'Objets
Introuvables (Catalogo de Objetos Imposibles), ideado y publicado en 1969 por Jacques
Carelman, un francés contemporaneo que naci6 en Marsella. Los objetos de este
catalogo, de los que tienes un anticipo en la tabla de debajo, han sido presentados en
numerosos museos y galerias de arte de todo el mundo."

Insertar una tabla. Detras del texto que acabas de escribir, crea un nuevo parrafo y con

el cursor situado en él, pincha sobre el botdn Insertar tabla de la ficha Comun en la
barra Insertar. En el cuadro de didlogo Insertar tabla que aparece, introduce estos
valores:

e Filas: 4.

e Columnas: 3. Filas: |4— Relleno de celda: I—

e Ancho: 600 p|'xe|es_ Columnas: |3— Ezpacio entre celdas: I— Cancelar |

° Borde: 1. Anchi: |EEIEI IPiHeIes j Aguda |
Borde: I'l—

e Relleno de celda: déjalo en
blanco.

e Espacio entre celdas: déjalo en blanco.

Pincha sobre Aceptar, y la tabla aparecera en el documento.
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4. INTRODUCIR DATOS EN LA TABLA, SELECCION Y FORMATO.

a. Introducir texto. Sitla el cursor en la primera celda de la tabla y escribe Objeto, pulsa la
tecla Tab para pasar el cursor a la celda siguiente y escribe Clasificacion, pulsa la tecla
Tab para pasar el cursor a la celda siguiente y escribe Descripcion. Completa la tabla
hasta que tenga el contenido siguiente:

Objeto Clasificacion Descripcion

Multiescoba Casa Barre tres peldafios de
una pasada

Martillo de vidrio Trabajo Para tareas delicadas

Matamoscas indulgente Varios Con un agujero para dar
una oportunidad a las
moscas

b. Selecciona toda la tabla haciendo clic sobre su borde derecho cuando el cursor cambie
a 9* y céntrala con el desplegable Alinear &M [eome B e Inspector de
Propiedades. No pasa nada si se redimensionan las columnas.

c. Selecciona la primera fila de la tabla haciendo clic a su izquierda cuando el cursor
cambia a flecha negra, y pon su contenido en negrita desde el Inspector de
Propiedades 'E.-.

d. En la primera fila selecciona la primera celda y la ultima, haciendo ctrl.+clic sobre la
primera y luego sobre la otra, y aplicales el color que desees con Fnd
Fod [) Borde [) . Aflade color a tu gusto al resto de celdas. Puede que
necesites hacer clic fuera de las celdas para que se aplique el cambio.

e. Selecciona la segunda columna haciendo clic en su borde superior cuando el cursor
cambia a flecha negra, y aplicale un alineamiento horizontal al centro " [Cenvo
Deja el alineamiento vertical predeterminado.

5. MODIFICACION DE UNA TABLA. .
Insertar filas 0 columnas

a. Afadir una fila. Sitda el cursor en la Insettar: & Fias

. e Acept
primera celda de la tabla y en la barra de | Columnas
menus selecciona Modificar/Tabla/Insertar Nimerade lss[T =] _Canosl |
filas o columnas... En el cuadro de dialogo Dinde. &

Insertar filas o columnas introduce los  Bon o sommiém s |
valores de la imagen y acepta.

b. Combinar celdas. Selecciona toda la fila que acabas de insertar en la parte superior de
tu tabla y combina las celdas para tener una sola, actuando sobre este boton

v—v—l Fila

o
‘ 75 del Inspector de Propiedades.

c. Dividir celdas. Selecciona la Unica celda
de la primera fila y dividela en dos Divicit " Flas
actuando sobre el boton Dividir celdas (al % Columnas Fom—

lado del de combinar). Memero de cobmnas: [ =]

_Cencela |
Ayuda |
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d. A las celdas de la primera fila, dales el mismo color de fondo que tiene el resto de la
pagina (puedes usar el cuentagotas para copiar el color) y escribe en la primera de ellas
Ejemplos (centrado) y en la segunda Ver la exposicion (alineado a la derecha). Adapta
a tu gusto el tamafio y tipo de letra para el texto que acabas de introducir.

e. Terminar la péagina. Establece un vinculo del texto Ver la exposicion al archivo
expo_imposibles.htm y borra el contenido que pueda haber debajo de la tabla (ha de
haber un texto enlazado a expo_imposibles.htm que se cred al establecer enlaces
desde el mapa del sitio).

f. Guarda el documento y haz una vista en el navegador. El aspecto deberia ser parecido
a este:

OEJETOS IMPOSIELES

Aol podraz contemplar alpunos de los obietos incluides en el Catalogue d'Ohbjets Introuvables (Cataloge de Objetos
Imposibles), ideado ¥ publicado en 1965 por Jacques Carelman, un franceés contemporaneo que nacié en arsella. Los
objetos de este catalogo, de los que tienes un anticipo en la tabla de debajo, han sido presentados en numerosos museos ¥
galerias de arte de todo el munde.

| Fjemplos | Ver la exposicién
|Multiescoba | Casa |Barre tres peldafios de una pasada
|Marl:d]lo de widro | Trabajo |Para tareas delicadas

Con un agujero para dar una

Vanos

Iatamoscas ‘

mdulgente

oportunidad a las moscas

g. Uso de la ayuda. Selecciona la tabla completa y pincha sobre el icono @ del Inspector
de propiedades para obtener informacion de las opciones de tabla que se ofrecen.
Fijate en la utilidad de la ayuda, que es contextual y te ofrece la informacion sobre lo
gue tienes en ese momento en el Inspector.

6. UTILIZACION DE IMAGENES EN TABLAS.

Para ver cdmo se utilizan las tablas con imagenes, trabajaremos sobre el documento
expo_imposibles.htm.

a. Cierra todos los documentos que estén abiertos en Dreamweaver y abre
expo_imposibles.htm. ElI documento estd vacio, s6lo contiene unas palabras que
reflejan los enlaces que hiciste desde la vista de mapa. Desplaza este contenido hacia
abajo, ya que servira para recordar que al menos han de ir estos tres enlaces en esta
pagina. Después los adaptaremos o0 borraremos si ponemos esos vinculos en otras
partes del documento.

b. En el primer parrafo, crea una tabla con las siguientes caracteristicas: 2 filas, 5
columnas, 742 pixeles de ancho, 0 relleno de celda, 0 espacio entre celdas y 0 borde.
La tabla creada tendra este aspecto.

c. Selecciona las dos celdas de la primera columna y combinalas.
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d. Selecciona las tres celdas centrales de la primera fila y combinalas. El aspecto de la
tabla deberia ser este:

e. Inserta en la primera columna la imagen cafeteral.jpg que se encuentra en la carpeta
Sec4 de Material. Deja copia de esta imagen en la carpeta expo_imposibles de tu sitio
local. El resto de imagenes para esta pagina estan en el mismo sitio, y debes dejar
copia de ellas como acabas de hacer con cafeteral.jpg, en la carpeta correspondiente.

Pincha fuera de la tabla y no te preocupes porque el resto de celdas se contraigan o
parezca que desaparecen. Cuando esto ocurre, puede ser necesario utilizar el cursor
para desplazarse entre celdas.

f. Pincha sobre la imagen para seleccionarla y pulsa una vez la tecla flecha derecha para
que el cursor se sitie en la misma celda que contiene la imagen, pero a su derecha.
Pulsa otra vez flecha derecha para que el cursor o punto de insercion pase a la celda
de la columna siguiente. Situado en esta celda, inserta la imagen
cab_expo_imposibles.gif. El aspecto de la tabla debe ser este:

La dltima columna de la tabla se ha contraido, no ha desaparecido. Para situarte en ella
podrias utilizar el mismo procedimiento que usaste para situarte en la columna en que
acabas de insertar la cabecera. Para saber si el cursor estd en la celda adecuada,
puedes escribir algin caracter para ampliar la columna, y borrarlo después, pero
NUNCA arrastres los limites de la tabla para modificar su tamafio ya que estos cambios
de tamafio, pueden dar problemas.

g. Sitba el cursor en la primera celda de la segunda fila, e inserta la imagen barral.gif.
h. Pulsa dos veces flecha derecha para pasar a la columna siguiente e inserta barra2.gif.
i. Pulsa dos veces flecha derecha para pasar a la columna siguiente e inserta barra3.gif.

j- Pulsa dos veces flecha derecha para pasar a la columna siguiente e inserta negrol.gif.
Este deberia ser el aspecto de la tabla:

Casov Trabajo- Vouwrios

k. Sitda el punto de insercién o cursor un par de parrafos por debajo de la tabla (crea
algun pérrafo nuevo si es necesario) y crea en esta ubicacion una tabla con estos datos:
3 filas, 1 columna, 160 pixeles de ancho, 0 espacio entre celdas, O relleno de celday 0
borde.

I. En la primera fila de esta tabla inserta la imagen derechal.gif, en la segunda la imagen
derecha2.gif, y en la tercera derecha3.gif. ¢ Estas dejando copia de todas las imagenes
dentro de la carpeta expo_imposibles de tu sitio local? ¢Estds guardando de vez en
cuando?

Este es el aspecto de la tabla pequefia. En ella no puedes ver las lineas de puntos que
separan las celdas porque las tres imagenes se alinean perfectamente unas con otras:
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= Inventoy de todo tipo

‘= Objetoy (mposilles

m. Anidacion de tablas. Selecciona la tabla pequefia y cépiala con Edicion/Copiar, para
pegarla en la celda que queda libre en la primera tabla con Edicion/Pegar. Después
borra la tabla pequefia de debajo. El aspecto de la tabla deberia ser este:

= Objetoy inposilies

> Expor Objetoy imposibles

Trabajo- Varios

7. COMPLETANDO LA PAGINA.

En este apartado vas a utilizar los conocimientos que ya tienes para insertar otra tabla y
terminar el documento expo_imposibles.htm.

a. Imagen de fondo de la pagina. Selecciona como imagen de fondo el grafico fondo4.gif.
Haz una vista en el navegador y comprueba que hay un escalén en las bandas negras a
la derecha y a la izquierda de la pagina.

b. Margenes de pagina. Desde Modificar/Propiedades de péagina, ajusta a cero estos
cuatro valores:

mérgenes para Margen izquierdo: I Ancho de margen: I margenes para
Internet Explorer : Netscape
M argen supernor: I Alto de margen:

Comprueba ahora que los escalones anteriores han desaparecido porque el contenido de la
pagina se ha desplazado hacia la izquierda y hacia arriba (Dreamweaver tiene unos pixeles
por defecto).

c. Sitla el punto de insercién o cursor en el parrafo siguiente al que ocupa la tabla y crea
aqui una tabla con los datos siguientes: 2 filas, 2 columnas, 335 pixeles de ancho, 0
espacio entre celdas, 0 relleno de celda y 0 borde. Selecciona la tabla y céntrala.

........................................................................................................

d. Inserta estas imagenes:
e En la primera columna, primera fila zapatos_barrerR1C1.JPG
e En la segunda columna, primera fila zapatos_barrerR1C2.JPG
e En la primera columna, segunda fila zapatos_barrerR2C1.JPG
e Enla segunda columna, segunda fila zapatos_barrerR2C2.JPG
e. Guarda la pagina y haz una vista previa.

f. Establecer los enlaces. Vincula las diferentes imagenes de la pagina con los archivos
que se indican en el gréafico siguiente:
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intro_imposibles.htm

vevloy de toda lipo ‘—- index.htm

eloy imposibles

il COBJETOS IMPOSIBLES—.

J Expo: Oyetos '.I.“tj".!‘,'ﬂdj'lft_’ié
Casov Trabajo- Voawios
/éi%:mweﬂ{do a lov exposicion \ expo_imposibles.htm

casa.htm trabajo.htm . varios.htm

g. Quita el contenido que pudiera haber debajo de la tabla (al menos estarda un texto
vinculado a otros documentos).

h. Guarda el documento y haz una vista en el navegador, comprobando el funcionamiento
de los seis enlaces.

8. COMPLETANDO LA PARTE DE OBJETOS IMPOSIBLES.

De las tres secciones que se nos ofrecen en la pagina (Casa, Trabajo y Varios),
desarrollaremos por el momento solo parte de la de Trabajo. En total tendremos tres objetos en
la exposicion.

a. Cierra todos los documentos que puedas tener abiertos, excepto expo_imposibles.htm.
Asegurate de que has guardado el documento y selecciona después Archivo/Guardar
como y guardalo con el nombre trabajo.htm en la carpeta trabajo, sobrescribiendo el
archivo existente del mismo nombre (recuerda que estd vacio). Ahora tienes un
documento llamado trabajo.htm con el mismo contenido que expo_imposibles.htm pero
ya con los vinculos actualizados. Aprovecharemos parte de este documento para crear
la pagina definitiva trabajo.htm. Cambia el titulo a Inventos de todo tipo — Objetos
imposibles — Trabajo.

b. Selecciona la tabla de la parte inferior y eliminala.

c. Inserta en su lugar una nueva tabla con los siguientes datos: 5 filas, 1 columna, 400
pixeles de ancho, 0 espacio entre celdas, 2 relleno de celda y 0 borde. Selecciona la
tabla y céntrala.

d. Rellena la tabla con el texto que tienes a continuacion y dale formato a tu gusto para
que la vista en el navegador sea buena. Puedes cambiar el alto de las filas
seleccionando las que quieres cambiar y actuando sobre la opcién Al

y | ,I A1/40 i
erl | Fredet : del Inspector de Propiedades.
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e. Vincula el texto de las tres ultimas filas con los archivos correspondientes que se
encuentran en la carpeta trabajo de tu sitio local.

f. Guarda el archivo y haz una vista en el navegador, comprobando los vinculos.

g. Asegurate de que has guardado el documento trabajo.htm porque lo vas a utilizar para
crear otros. Selecciona después Archivo/Guardar como y guardalo con el nombre
clavos_especiales.htm en la carpeta trabajo, sobrescribiendo el archivo existente del
mismo nombre. Cambiale el titulo a Inventos de todo tipo — Objetos imposibles —
Trabajo — Clavos.

h. Borra la tabla inferior existente y en su lugar crea una nueva con los siguientes datos: 2
filas, 2 columnas, 500 pixeles de ancho, 0 espacio entre celdas, 2 relleno de celda 'y 0
borde. Centra la tabla.

i. En la primera celda de la segunda fila copia el texto Clavos especiales.doc (esta en
Word) y en la segunda celda de la misma fila, inserta la imagen clavos.jpg (ya sabes
dbénde puedes encontrar estos documentos y que de las imagenes tienes que dejar
copia en tu sitio local, en este caso en la carpeta Trabajo).

j-  Aplica el formato que te parezca mas adecuado (si necesitas cambiar el tamafio de
celdas o de la tabla completa, puedes hacerlo desde el Inspector de Propiedades).
Guarda el documento y haz una vista en el navegador.

Inventos de todo tipo - Objetos imposzibles - Trabajo - Clavos - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexidn]

J Archiva  Edicion “Wer  Favortos  Heramientazs  Ayuda |

j R N A ‘ a E & <4 ‘ 53~ ”‘\-"in-:ulns

Alas sdelante Detener Actualizar Imicio Buzqueda  Fawvortos  Multimedia Hiztarial Corren

J Direccidn I@ CihJesuzh2003-200448 achillerato 03-04'FProyecto \imposibles\expo_imposiblesitrabajot TMP3x5gT rapl. him j 6>|f

; l DBJET Ds mp DSIBLES =Inventoy de todo tipo =

= Oljeloy imposidies
/ > Expo: Objetoy intposilbles

Casav Trabajo- Vowios

Clavos especiales fa N
Clavo bicefalo, Ideal para las T R

personas que padecen estrabismo =
divergente. ==

Clavo con plas. Una vez clavado,
se garantiza gque este clavo, de R
concepcian revolucionaria, es St
absalutamente inarrancable. f *.;\
5

k. Usando las imagenes y el texto incluidos en la carpeta Sec4 de Material, y siguiendo un
procedimiento similar al anterior, crea las paginas para los guantes y para las
herramientas prehistoricas.

[.  En Index.htm enlaza el texto Objetos imposibles con el archivo intro_imposibles.htm,
borra el texto que sobre y sube a Internet todo el sitio.

9. PARA TERMINAR.

a. Echa un vistazo al mapa actual de tu sitio.

b. Entra en una web de internet (por ejemplo la de El Pais) y desde el navegador, con
Archivo/Guardar como, guardala y después &brela con Dreamweaver para que veas su
estructura, especialmente las tablas usadas.
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1. MAPA DEL SITIO.

El mapa de un sitio que estamos creando, es una representacion visual de una porcién o de la
totalidad del sitio. Aparte de proporcionarnos un modo sencillo de visualizar la estructura del
sitio, nos permite realizar ciertas modificaciones sobre él, como cambiar o afadir titulo a las
paginas, crear nuevas paginas o establecer vinculos entre ellas.

En el mapa del sitio tendremos una péagina principal,
de la que cuelgan todas las paginas vinculadas a ella.
Después, podremos descender por la jerarquia de r
vinculos hasta llegar a una péagina final sin vinculos. Si
en el sitio hay péaginas "huérfanas", a las que no se
puede acceder a través de rutas directas desde la

pagina principal del sitio, no apareceran en el mapa. ‘l, ‘1,

Aparte de las paginas del sitio, también aparecen en el B

mapa los vinculos de correo electrénico y las URL @ @
(color azul) y los vinculos que no funcionan (color nue inutilhtm mailto._lalamancha. es

rojo). Cuando una pagina contiene vinculos presenta
un signo mas o menos a la izquierda.

Para poder ver el mapa de un sitio, es necesario que una pagina esté definida como la
principal, de manera que el resto cuelguen de ella. Para definir una pagina como principal,
pinchamos con el botén derecho sobre ella en el Panel de archivos locales, y seleccionamos
Establecer como pagina principal. Si queremos ver sélo una parte del sitio, la que cuelga de
una determinada pagina o documento HTML, definiremos a esta como principal (volviendo
después a deshacer esta accion), o bien la seleccionaremos en el mapa y escogeremos
Ver/Ver como raiz (también en el menu contextual).

2. USO DE TABLAS.

e Utilidad de las tablas. La creacion de paginas Web situando contenidos como texto o
imagenes directamente en la pagina como hemos hecho hasta ahora, es un método con
opciones muy limitadas. Un método para lograr un mayor control sobre el emplazamiento de
los elementos en una pagina, es la utilizacion de tablas, ya que colocando los elementos en el
interior de las celdas, podemos crear disposiciones visuales mas complejas. Operaciones como
combinar o dividir celdas, nos ayudaran a encontrar la disposicibn mas adecuada para los
contenidos.

e Imé&genes en las tablas. Las tablas se utilizan a menudo para construir una disposiciéon de
pagina con mdltiples imagenes o para reagrupar una imagen que ha sido troceada (es mas
eficaz descargar una imagen en trozos que esa misma imagen sin trocear). El tamafio de las
imagenes podemos expresarlo en pixeles o en porcentaje de la celda que ocupan (poniendo el
signo % detras de la cifra del tamafio).

e Anidacion de tablas. La anidacién de tablas o la inclusiéon de una tabla dentro de una
celda de otra, es una técnica que facilita en gran medida el trabajo con tablas. No sobrepasar
los cuatro niveles de anidacion.

3. DISENO PARA PANTALLAS DE ORDENADOR.

Cuando disefiamos paginas web debemos tener en cuenta ciertas diferencias respecto de
cuando trabajamos elaborando un trabajo destinado a la impresora. En el mundo impreso
sabemos el tamafio que tendré el trabajo final (por ejemplo una hoja A4), asi como la calidad
de la impresion; sin embargo, cuando disefiamos nuestra web, lo que nosotros vemos en

nuestro equipo puede ser diferente de lo que vea un posible visitante, debido al tipo de
Elaboracién de paginas Web, pagina 35




IES Gabriel Alonso de Herrera
Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién

navegador que utilice, a la resolucion de su pantalla, o a su tamafio de monitor (desde grandes
monitores a teléfonos moviles).

Si la pagina contiene sélo texto, este refluye en el interior de la pagina en funcién del tamafio
de la ventana del navegador, por lo que quien la visita puede ver algo diferente a lo que se
disefi6. Para controlar la distribucion de texto en la pantalla, puede ubicarse en una tabla, para
igualar la longitud de las lineas al tamafio de una celda.

Si disefiamos con anchos de tabla fijos, puede que interese escoger el menor tamafio de los
monitores que pueda utilizar nuestro publico: nosotros diseflaremos para monitores de
800x600, aunque nunca cogeremos el maximo ancho de 800 porque los navegadores ocupan
algo a la derecha y a la izquierda de la pantalla (unos 40 pixeles en total). No obstante,
conviene tener en cuenta la necesidad del visitante de poder imprimir la pagina por lo que no
hay que perder de vista que la dimension de una pagina de impresién es de 535 pixeles. Si
no quiere renunciarse a una anchura mayor de los 535 pixeles y se quiere tener la posibilidad
de impresion, pueden prepararse versiones paralelas de paginas imprimibles.

4. INSERTAR TABLA.

Cuando queremos insertar una tabla y pinchamos sobre el botén Insertar tabla , el cuadro de
didlogo Insertar tabla que aparece, presenta estas opciones:

Inzertar tabla

Filaz: E Relleno de celda: |2
Columnas: |5 Eszpacio entre celdas: ID Cancelar

Ancho: 500 I Piseles j Ayuda

Borde: IEI

ai

e Filas. El nimero de filas de la tabla.
e Columnas. El nUmero de columnas.

e Ancho. El ancho de la tabla expresado en pixeles o como porcentaje de la ventana del
navegador. Las tablas especificadas en pixeles son mejores para la disposicion precisa de
texto e imagenes. Las tabas especificadas en porcentajes son una buena eleccion cuando
las proporciones de las columnas son mas importantes que su ancho exacto.

e Borde. El ancho del borde de la tabla expresado en pixeles.

e Relleno de celda. El espacio entre el contenido de la celda y los limites de la misma. Si se
deja la opcion en blanco, el relleno por defecto es 1 pixel. Si no se desea relleno de celda
(algo corriente cuando la celda va a contener imagenes), hay que escribir 0 en este cuadro
de texto.

e Espacio entre celdas. El espacio entre celdas contiguas de una tabla, sin incluir el borde. Si
se deja la opcidn en blanco, el espacio entre celdas por defecto en 1 pixel. Si no se desea
espacio entre celdas hay que escribir 0 en este cuadro de texto.

5. MOVIMIENTO POR LA TABLA, SELECCION Y OTRAS OPERACIONES.

En la tabla tienes algunas operaciones de teclado o de raton y el resultado que producen.

Operacion Resultado

Tab Se desplaza el cursor de una celda a la siguiente situada a su derecha. Si es la
ultima de la fila, el cursor salta a la primera de la fila siguiente. Si la celda tiene
contenido, ese contenido se selecciona.
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Ctrl+A Seleccion de una sola celda.
Ctrl+clic

Pinchar en una celda | Seleccién de celdas contiguas.

y arrastrar

Ctrl+clic en varias Seleccién de celdas no contiguas (s6lo para aplicarles formato, ya que no se
celdas pueden copiar o0 pegar)

extremo superior de
la columna o el
izquierdo de la fila
cuando el cursor
cambie a flecha
negra.

primera celda y con
May pulsada, clic en

Hacer clic en el | Seleccionar rapidamente una fila o una columna

Hacer clic en la

la dltima.

o Ctrl+A+A Seleccionar la tabla entera. Cuando esto se hace aparecen unos manejadores
e Clic sobre la gue nos permiten cambiar el tamafio de la tabla, aunque es mas recomendable
esquina superior hacerlo desde el Inspector de Propiedades.

izquierda u otra parte
de la tabla en la que
el cursor cambie a
alguna de estas

formas PdpP

Otras cosas:

Para eliminar el contenido de las celdas pero dejar las celdas intactas, seleccionar una o
mas celdas, pero nunca una fila o columna entera. Después pulsar Supr.

Para eliminar una fila o columna entera, proceder como en el caso anterior, pero
seleccionando toda la fila o la columna.

Cuando se van a pegar filas o columnas enteras, estas se agregan a la tabla. Si se pega
una celda individual, el contenido de la celda seleccionada es sustituido. Si se pega fuera
de la tabla, las filas, columnas o celdas se utilizan para definir una nueva tabla.

Cuando en una celda de una tabla insertamos una imagen, el resto de columnas tienden a
contraerse, de manera que a veces resulta imposible verlas. Para situar el cursor en una
celda de una de las columnas contraidas, lo mejor es seleccionar la imagen que hemos
insertado, y con las teclas de movimiento del cursor movernos hasta la columna deseada.
Cuando seleccionamos la imagen, con la primera pulsacion en la tecla de movimiento del
cursor nos situarnos al lado de la imagen, pero en su misma columna, y con el resto de
toques iremos saltando de columna en columna.

No deben arrastrarse los limites de la tabla y modificar su tamafio para ver las columnas
contraidas, ya que los cambios de dimensiones pueden dar problemas. En caso de que se
hagan cambios indeseados en el tamafio de celdas, pueden anularse, una vez
seleccionada toda la tabla, con estos botones del Inspector de Propiedades:

Jﬂ‘// borra los anchos de celda
=)
| T=l borra los altos de celda

Después de esta operacion puede ser necesario redefinir las dimensiones de la tabla.
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6. EL INSPECTOR DE PROPIEDADES PARA CELDAS.

Cuando situamos el cursor en una celda o seleccionamos una o varias de ellas, la parte inferior
del Inspector de Propiedades%resenta los atributos de celda que ves en la figura. Presenta
@

también un icono de ayuda “*| que es muy practico, ya que nos permite ver rapidamente

informacion sobre lo que tenemos en el Inspector en ese momento. Este es el mejor medio si
necesitas saber para qué sirve alguno de los elementos que se te ofrecen, por lo que a
continuacion sélo se comentan algunas de las opciones:

% » Propiedades

Formata | Minguna ;I ﬁlFuente predet. TamINII‘ISI _I Jl B| I| == §|§| @

Mincula _I €30 Dest I j ggﬂ = @

:: Celda  Horiz [Fredet. = | An| Mo s [ End| S0 Esgteecifica

J J_L vert [Preder. =] Al Enc. [~ Frd [ Borde [ - | para celdas
Combinar Dividir

e Combinar. Combina dos o mas celdas seleccionadas en una sola. La seleccién debe ser
rectangular.

e Dividir. Divide una sola celda en varias.
e Horiz . Alineamiento horizontal del contenido de la celda.
e Vert. Alineamiento vertical del contenido de la celda.

e Any Al Establece el ancho y la altura en pixeles de las celdas seleccionadas. Para utilizar
porcentajes, sitla el signo de porcentaje (%) detras del valor correspondiente.

e Fnd (superior). Establece la imagen de fondo para las celdas.

e Fnd (inferior). Establece el color de fondo para las celdas. Este color s6lo aparece dentro
de las celdas, es decir, no se extiende ni al espacio entre celdas ni al borde.

e Borde. Establece el color del borde de la celda o celdas seleccionadas.

7. EL INSPECTOR DE PROPIEDADES PARA LA TABLA COMPLETA.

Cuando seleccionamos la tabla completa, el Inspector de Propiedades presenta el aspecto de
la figura. La informacion completa de la utilidad de cada una de las opciones que se ofrecen la

tienes en la ayuda del Inspector @

- = Propiedades

;;I Id de tabla Filaz |2 an | piv. = | Rell.celda [0 Alinear IPredet. "I
-

o) i

[ L gaslz a| |eir =] Espooeidaln Earde |1
) 2| e Eonds [ Colborde [ [
Toe | T E Im. | €310 —

Comentamos estas opciones (algunas ya se explicaron al describir el cuadro de dialogo
Insertar tabla).

e Any Al Son el ancho y el alto de la tabla en pixeles o como porcentaje del ancho de la
ventana del navegador. Normalmente no es preciso especificar el alto de una tabla.

e Relleno de celda. Es el numero de pixeles entre el contenido de una celda y los limites de
la misma.
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e Espacio entre celdas. Es el nimero de pixeles entre celdas contiguas de una tabla.

Sugerencia: Si no se especifican los valores de espaciado y relleno de celda, la mayoria de los
navegadores mostrara la tabla como si el valor del relleno de celda fuera 1 y el del espaciado
de celda fuera 2. Para garantizar que los navegadores muestren la tabla sin ningun relleno ni
espaciado, establecer 0 como valor para ambos atributos.

e Alinear. Determina dénde aparecerd la tabla en relaciéon con otros elementos del mismo
parrafo como, por ejemplo, texto o imagenes. Izquierda alinea la tabla a la izquierda de los
demas elementos (por lo que el texto del mismo parrafo se ajusta alrededor de la tabla a la
derecha); Derecha alinea la tabla a la derecha de los deméas elementos (con el texto ajustado
alrededor a la izquierda); y Centro centra la tabla (con el texto encima y/o debajo de la tabla).
Predeterminado indica que el navegador debe utilizar su alineamiento predeterminado.

Sugerencia: Si el alineamiento estd establecido como Predeterminado, no se muestra otro
contenido junto a la tabla. Para mostrar una tabla junto a otro contenido, utiliza el alineamiento
Izquierda o Derecha.

e Color de fondo. Es el color de fondo de la tabla.

e Color de borde. Es el color de los bordes de la tabla.

¢ Imagen de fondo. Es la imagen de fondo de la tabla 0 S0
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